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Pretende [ds du Niniendo é da 
Sega. A Nintendo, finalmente, está | 
no Brasil. Através de uma | 
associação da Gradiente e da 
Estrela surge-uma nova empresa, a 
Playtronie; que promete até o 
Natal estar com os Nintendo 
“made in Brazil” nas lojas, E 
claro que eles “vêm com tudo”, 
«de consoles a novos títulos de 
jogos. Com isso,a Sega, 
representada no Brasil pela Tec 
Toy, vai acelerar cada vez:mais o 
lançamento de novose bons 
títulos. Ambos pretendem 
conquistar você e cada um vai 
"usar as melhores armas (espera-se 
euro hambém Us melhores preços), 
a provar que é o melhor. 
se não é Você quem vai | 


; falando em briga, você vai 
conhecer nesta VIDEOGAME o 
an ge Starfos, para SNES; todo 

to  +evolusianário, com um novo chip 
mo que tora o jogo de arrepiar. 
Tudo: para o SNES concorrer com 
o CD-ROM da Sega. A vantagem 
para você, dissó tudo, é que agora 

o Brasil também se torna um 
campo de batalha oficial na boa 
guerra entre Nintendo e Sega. 
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A Nintendo chegou 


Uma nova empresa, Playtronic, 
fará consoles e cartuchos 
Nintendo aqui no Brasil. 


A Nintendo, finalmente, 
desembarca definitivamente 
no Brasil. Os portadores da 
boa notícia são mesmo as 
indústrias Estrela, maior fa- 
bricante de brinquedos da 
América Latina, e Gradien- 
te, com larga experiência 
em produtos eletrônicos, 
conforme divulgado em VI- 





O Coringa de 
Marco Antônio (dir.) 
eo Sonic de 

Bruno (abaixo) 
foram os melhores 
desenhos na 
escolha do júri. 













DEOGANME nº 21. Da asso- 
ciação entre Estrela e Gra- 
diente surgiu a empresa 
Playtronic, que produzirá os 
videogames mais famosos 
do mundo para o consumi- 
dor brasileiro. 

O acordo foi anunciado 
no dia 17 de março último, 
em entrevista coletiva dada 


O JOGO DO ANO 1992 








pelo Dir idente da 
Estrela, 
Eugênio 
Diretor-Pres 
diente, e Edi 
Diretor-Gere: 
presa. Segu 
primeira vez que 
games da m 
vão ser produz: 
Japão, uma vez qu 
produtos destina 
mercado norte-ame: 
são fabricados na 
país”. Está prevista a produ 
ção dos consoles Nintendo 
(8 bits), Game Boy (portátil) 
e Super Nintendo (16 bits). 
“que deverão chegar ao 

















O game Street Fighter Il foi o vencedor 


da promoção O 


QUEM GANHOU AS 
CADEIRAS PROCIMAR 


O grande talento dos fe- 
ras nos games e a varieda- 
de-de técnicas empregadas 
deixou a comissão julgado- 
ra de cabelo em pé! Mas 
após muita discussão, a co- 


[>>> 


VIDEOGAME DO ANO 


missão, formada por Rober- 
to Araújo (redator-chefe de 
VIDEOGAME, Mário Fitt- 
paldi (editor de VIDEOGA- 
ME), Herbert Frederico (edi- 
tor de arte de VIDEOGAME) 
e Marcos Barros (gerente de 
projetos especiais da Sigla 
Editora Ltda.) acabaram por 
premiar a criatividade e a 
originalidade de 2 artistas: o 
fera na pena nanquim Mar- 
co Antônio Verticchie, de 
São Paulo (SP) e o jovem e 
promissor artista Bruno dos 
Santos Silva, 6 anos, do Rio 
de Janeiro (RJ). Os dois vão 
levar para casa as cadeiras- 
controle da Procimar. Para- 
béns a eles, e também a to- 
dos que participaram, prin- 
cipalmente pelo excelente 
nível técnico dos trabalhos 
enviados. Veja agora os de- 
senhos dos vencedores! 
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Adier, 












mercado até o Natal deste 
informa Lara 

O acordo, firmado entre a 
Nintendo e a Playtronic no 
dia 15 de março deste ano, 
é bastante amplo”, diz Eu- 
gênio Staub. “Prevê a trans- 
ferência de tecnologia para 
produção dos equipamen- 
tos e estratégias de marke- 
ting, negociação de títulos 
de terceiros diretamente 
com as softhouses licen- 
ciadas pela Nintendo e até 
ançamentos simultáricos 
com os Estados Unidos”, 
Segundo Lara, a 
de lançamento é 
umas centenas de tí- 


õ 











Foram 2.051 cartas, 
2.018 votos válidos e quase 
3.000 desenhos que trans- 
formaram a redação em jun- 
ta eleitoral e galeria de arte. 
Voto a voto, Street Fighter 
Il (Super Nintendo) e Sonic. 
The Hedgehog (Mega, 
Master e Game Gear) domi- 
naram a prefência dos (e)lei- 
tores, com uma ligeira van- 
tagem dos lutadores de rua 
sobre o porco espinho. So- 
nic foi “prejudicado” pela 
segmentação de seus votos 
em duas versões e em três 
sistemas diferentes. Soma- 
dos, a diferença passa a ser 
de apenas 23 votos, ou 
1,1% do eleitorado a favor 
do Street Fighter Il. Pratica- 
mente um empate técnico 
entre esses dois grandes 
jogos. 


Street Fighter Il 

Street Fighter Il domi- 
nou todas as categorias em 
que participou. Na conta- 
gem de votos por sistema, 
deteve 77,4% dos votos da- 
dos aos jogos de Super Nin- 
tendo, contra 4,4% do se- 
gundo mais votado: Road 
Runner's Death Valley 
Rally, o game do Papa- 
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Eugênio Staub, 
Gradiente, 

(à esq.), 

Mário Adler, 
Estrela (à dir.), 
anunciam 

a criação 
da Playtronic, 
que será 
dirigida por 
Eduardo 

Lara (centro). 


tulos 


e a Playtronics vai 
dar assistência técnica aos 
produtos Nintendo que já 
existem no Brasil. Quanto ao 
preço dos equipamentos, os 
três diretores garantem que 
eles serão competitivos com 
os praticados pela principal 


Confira a 
dos votos 
pelos sistemas. 
O Mega Drive foi o 
mais votado. 
Léguas. Na classificação 
geral, que apurou os votos 
independente do sistema, 


foram 25,1% contra 13,8% 
do segundo colocado, So- 


- nic The Hedgehog 2 (Me- 


ga Drive). E finalmente foi 
também o 


ou Título Mais Votado, | 
em que se apurou a. 





MARIO FITTIPALOL 









CLASSIFICAÇÃO 


concorrente, a Tec Toy (que 
produz os videogames da |i- 
nha Sega). 

Uma das preocupações 
da nova empresa é a pira- 
taria, aliada a outras formas 
ilegais de comércio como o 
contrabando. “Hoje temos 
no Brasil a importação legal 
o contrabando e o importa- 















popularidade de um deter- 
minado. título ou persona- 
gem, não levando em con- 
ta a versão nem o sistema 
do jogo. Desta vez detonou 
519 votos contra 483 do 














Jogos 


7 - Ban vs. The Space Mutant 


10 - Battletoads (Nintendo) 


7 = Street Fighter (SNES) 
E = Sonic The Hedgenoa (Mega Drive) 
5 - Super Maria Bros, 3 a = 
(Master System) | 


io The Hedgehog 2 
8 - Sonic The 
q Sonic The Hedgehog (Master System) 




















bando, que é a importação 
subfaturada. Como se vê, o 
brasileiro é extremamente 
criativo nas soluções de 
seus problemas comer- 
clais”, brinca Staub. Segun- 
do ele, a empresa ainda não 
definiu qual será a estratégia 
adotada para combater es- 
ses problemas. “Mas já pas- 


samos a questão para nos- 
sos advogados”, adverte. 
Mesmo sem muitas defini- 
ções a respeito da estratégia 
e dos lançamentos, simples- 
mente a chegada da Ninten- 
do no Brasil já representa 
uma mudança radical no 
mercado. Agora, serão 
duas empresas a concorrer 
e a buscar a preferência do 
consumidor: a Tec Toy, re- 
presentando a Sega, e a 
Playtronic, representando a 
Nintendo. E, com certeza, 
quem tem a ganhar com is- 
so são todos os que gostam 
de videogame. 
Mário Fittipaldi 


RESULTADO POR SISTEMAS 





1º MEGA DRIVE - Total de votos: 


797 (39,5%) - Títulos votados: 46 
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JOGO Votos % 
1- Son The Hedgehog 2 278 1 34,9% 
2 - Sonic The Hedgehog 132 / 16,6% 
3 - Taz-Mania 57/7,2% 
jart vs. The Space Mutants 43 /54% 


and The Avengers 271 
2º SUPER NINTENDO - Total de votos: 654 (32,4%) - Titulos votados: 23 





Total de votos 406 (20,1%) - Titulos votados: 53 








14% 

















Super Mario Bros, 3 54 / 13,3% 
2 - Ban vs. The Space Mutants 38 / 9,4% 
3 - Batfletoads 33 / 8,1% 
4 TMNT Il: The Manhattan Project 301 7,4%. 
5 - Spider-Man The Return of The Sinister Six 24 | 5,9% 











5º ARCADE - Total de voios: 


4º MASTER SYSTEM - Total de votos: 141 (7,0%) - Titulos votados 16 
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6º GAME BOY 


Sica NT Champion Ediion 





- Total de votos; 3 (0,2%) - Titulos votados: 1 


12 (0,6%) - Titulos votados: 2 
n RS EVER 









CTA, 





%- Mega Man 


31 100% 





7º NEO GEO - Total de votos: 3 (0,2%) - Titulos votados: 2 








2166,7% 





[rasa 











GAME GEAR - Total de vo 


os: 2 (0,19%) - Titulos votados: 1 
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Realidade 
Virtual no 
Mega 





A tela de cristal 

liquido está no óculos 

easi ns são 
tridimensionais. O 

logador fica dentro do game, 







Na última feira de produ- 
tos eletrônicos para o consu- 
mo (Consumer Electro- 
nics Shows) em Las Vegas, 
oeste dos Estados Unidos, 
em janeiro deste ano, a Se- 
ga apresentou a portas fe- 
chadas seu novo projeto na 
área de videogames: um 
periférico que introduz a rea- 
lidade virtual nos videoga- 
mes caseiros — mais espe- 
cificamente no Genesis, 
compatível com o Mega Dri 
ve brasileiro: o Virtual VR, 

O novo acessório já esta- 
va em estudos na Sega há 
alguns anos, mas ainda não 
havia nenhuma máquina su- 
ficientemente rápida e pe- 
quena para poder criar um 
ambiente de jogo de 360 
graus, dentro do qual se si- 
tua o jogador. Em vez de 
desenvolver novas máqui- 
nas, a Sega adotou o cami- 
nho inverso: pesquisou no- 
vas tecnologias de progra- 
mação, e chegou a novas 


Porradas em 3-D 





Holosseum: novo 


arcade da 
efeitos bico 
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Após o incrível sucesso 
de Street Fighter II (Cap- 
com) e de Mortal Kombat 
(Midway), a Sega não podia 
mesmo deixar barato e já 
está lançando o arcade Ho- 
losseum. O game para fli- 
perama segue o mesmo es- 
quema de luta desses dois 
sucessos, mas com uma 
grande novidade: imagens 
digitalizadas e efeitos seme- 
lhantes aos da holografia, 
assim como no game Time. 
Traveller, também da Se- 
ga, publicado na edição 17 
de VIDEOGAME. 

Para obter este efeito ho- 
lográfico foi usado um mé- 
todo não muito convencio- 
nal. As imagens digitaliza- 
das foram gravadas em 


rotinas e técnicas de com- 
pressão de dados suficien- 
tes para que os programas 
possam ser “'rodados" por 
máquinas de 16 bits. Embo- 
ra o resultado não seja tão 
complexo como os conse- 
guidos pelas máquinas ar- 
cade (por enquanto só dis- 
poníveis no Japão e Esta- 
dos Unidos), os técnicos da 
Sega sustentam que já é 
possível criar um ambiente 
de realidade virtual no 
Genesis. 

O equipamento apresen- 
tado em Las Vegas é com- 
posto por um óculos, veda- 
do à entrada da luz, e que 
possui internamente um vi- 
sor de cristal líquido. É nes- 
se visor que o jogador "'en- 
xerga” sua nova realidade, 
podendo se movimentar 
através dela para qualquer 
direção. Os óculos são pe- 
quenos, mais parecidos 
com uma máscara, e estão 
conectados a uma pequena 





quatro CDs e aparecem em 
um monitor que fica dentro 
da máquina. A tela deste 
monitor é refletida por um 
espelho côncavo, que pro- 
jeta a imagem para cima, 
causando um efeito tridi- 
mensional semelhante à 
holografia. 

Não é à toa que Holos- 
seum vem fazendo grande 
sucesso no Japão desde 
seu lançamento, em dezem- 
bro de 1992. O jogador po- 
de escolher entre quatro 
personagens para lutar, 
atuar no modo versus con- 


Virtua Racing: o primeiro 
game para o novo sistema. 


caixinha, acoplada ao Ge- 
nesis, que realiza o proces- 
samento dos movimentos 
do jogador. 

O primeiro game a ser 
adaptado para o novo siste- 
ma é o simulador de corri- 
das Virtua Racing, que 
possui quatro pontos de vis- 
ta diferentes: desde a visão 
dos olhos do piloto até uma 
visão aérea, de helicóptero, 
passando pela visão de ci- 
ma ou de trás do carro, 
Além desse game, também 
estão previstos outros três: 
um simulador de vôo, um 
game de tiro e também um 
jogo de ação e fantasia, cu- 
jos temas ainda não foram 
divulgados. O Virtual VR 
deve ser lançado até o final 
deste ano, e deverá custar 
cerca de US$ 200. 

Mário Fittipaldi 


tra outro adversário e ainda 
soltar mágicas usando se- 
quências de botões. Exata- 
mente como nos games de 
luta que você já conhece. 
Só que com muito mais 
realismo. 

Agora é só ficar de olho 
nos shoppings esperando 
pelo Holosseum, que em 
breve já deve estar pintan- 
do por aí! 
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MARCAS NEGISTRADAS 








ces- a 


ntos à UPE 


ser 
iste- 
ori 
que 
vis- 
isão 
uma 
ero, 


“MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


me 





e Compatível com SUPER *NINTENDO e 
M SUPER *FAMICOM 

pÉ «6 controles de TURBO com duas velocidades 
R paraosbotõesA,B XY LeR 









A? « Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
JAS encaixe para as mãos 
) e Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta) 
NA: através de chave 
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e Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ou COMPATÍVEL 


nda e Exclusivo sistema de EJECT para troca 
se- de cartuchos 
ata- Ertpia 
de estgsa 
ce. tierra : NE e Pode ser usado nos video games 
ais p= SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e 
= COMPATÍVEIS E 
lho « Os melhores e mais atuais games com 
ido Jançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO 
em JÁ NAS LOJAS 
an- 





A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 


Apple lança CD para SNES 


Após muita expectativa, a 
Apple — a empresa norte- 
americana famosa pelos 
computadores Macintosh — 
apresentou, no início deste 
ano, no Japão, um adapta- 
dor de seu CD-ROM para os 
consoles Super Famicom (o 
Super Nintendo. japonês), 
console de 16 bits fabricado 
pela Nintendo. A notícia caiu 
como uma. bomba, para 
aqueles que achavam que o. 
lançamento de um CD-ROM 
para esses consoles ainda 
iria demorar, mas foi logo 
frustrando as expectativas 
dos mais afoitos: trata-se de 
uma versão licenciada pela 
Nintendo para fins educati- 


vos, e os executivos da em- 
presa não confirmam e nem 
desmentem se o novo siste- 
ma será compatível com o 
CD-ROM da Nintendo, ain- 
da não lançado. 

Mesmo assim, o novo CD 
apresenta algumas boas no- 
vidades. O CD, por exem- 
plo, é encapsulado como 
um disquete de computa- 
dor, e é composto pelo 
compact disc em si e tam- 
bém por uma bateria de ar- 
mazenamento de dados. O 
usuário coloca no aparelho 
todo o conjunto, que vem la- 
crado. Na prática, é como 
se você colocasse o CD 
com caixa e tudo. Esse sis- 





para Super Nintendo: 
O Inclui bateria. 
tema permite que sejam ar- 
mazenados dados (impossi- 
veis de serem gravados no 
CD) que armazenam as jo- 
gadas ou os continues, por 
exemplo, 

A Apple não informa as 


& o 
Tela do arcade 
Mortal Kombat: 

versão para SNES 

será semelhante. 
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deep çõd 


Mortal Kombat (Mid- 
west), um game tipo arcade 
ao estilo de Street Fighter 
1, já tem versão prometida 
para os consoles Super Nin- 
tendo. E, a exemplo da 
transcrição de Street, o no- 
vo game promete arrasar: 
estarão nele todos os lutado- 
res e seus golpes especiais, 
bem como as imagens digi- 
talizadas a partir de fotos. A 
versão arcade de Mortal 


Kombat já está disponível 
no Brasil, e foi publicada em 
VIDEOGAME 21. 











A Trauber Eletrônica está 
lançando um novo joystick, 
o Joyplus, em três versões. 
O Joyplus 1 é compatível 
com os consoles Atari e 
Master System e tem tiro tur- 
binado, que pode dar até 40 
disparos por segundo. Já o 
Joyplus 2 é compatível com 
os consoles Nintendo e têm 
vantagens como Slow Mo- 
tion (câmera lenta) regulá- 
vel, possibilitando ao joga- 
dor escolher a velocidade 
dos movimentos do jogo, e 
o sistema Turbo Automático, 
que permite o disparo de 
até 45 tiros por segundo, O 
Joyplus 3 foi desenvolvido 
especialmente para os con- 
soles de Mega Drive e tem 
também Slow Motion € dis- 
parador automático. 












características técnicas do 
seu acessório, mas garante 
que a sua memória é a 
maior do mercado. O preço 
de lançamento, no Japão, é 
de 27 mil ienes, ou cerca de 
US$ 250 


PoE id tn 

Como num passe de má- 
gica, você já pode encontrar 
na sua locadora de games 
' os salgadinhos da Elma 
| Chips. Na promoção 
“ABRACADABRA, a Elma 
Chips está oferecendo aos 
devoradores de suas gos- 
tosuras O álbum Manual de 
Mágicas. Você vai poder co- 
lecionar 35 figurinhas auto- 
adesivas com instruções e 
desenhos de mágicas. As fi- 
gurinhas ou o vale-brinde, 
que dá direito a uma male- 
ta com um kit especial de 
mágica, podem ser encon- 
trados em todos os 11 pro- 
dutos da empresa. 





A LKC, tradicional impor- 
tadora de consoles, cartu- 
chos e acessórios para vi- 
deogames, especialmente 
para a linha Super Nintendo 
e Neo Geo, inaugurou, em 
março último, nova loja na 
cidade do Rio de Janeiro, 
RJ. O endereço é: Rua Con- 
de de Bonfim, 346, sala 204, 
Tijuca. O telefone é (021) 
204-2589. 
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LINGUAS 
Tenho o cartucho Quack Shot (Mega 
Drive) e, apesar de todas as mensagens 
aparecerem em japonês no meu conso- 
le, no Genesis do meu amigo o mesmo 
cartucho apresentou mensagens em in- 
glês. O que acontece? Será que o cartu- 
cho tem duas placas para mostrar o que 

tem escrito ou é o aparelho? 
Alexandre Fernandes Gordo 
Santo André, SP 
O que acontece é mais ou menos 
as duas coisas, Alexandre. Alguns 
cartuchos produzidos pela Sega até 
Dezembro de 1992 serviam tanto pa- 
ra o mercado japonês como para o 
mercado norte-americano, e exata- 
mente por isso eles continham todas 
as mensagens e textos programados 





em duas línguas, ingles e japonês. 
Mas tudo isso em um único chip, 
montado em uma única placa. Se es- 
se cartucho (caso do Quack Shot) for 
rodado em um console japonês, au- 
tomaticamente os textos aparecem 
em japonês, se for um console ame- 
ricano a mensagem sai em inglês. Va- 
“le lembrar que, de Dezembro de 1992 
em diante, as versões de cartuchos 
de Mega Drive japonês não mais são 
compatíveis com as versões de car- 
tuchos para Genesis americano. 


OURO E PRATA 
Quero fazer algumas perguntas: qual 
a diferença entre o Neo Geo série Ouro 
eo Neo Geo série Prata? O Super Magi- 
com funciona no Super NES? Ele já vem 
com algum disquete? Com que jogos? 
Quantos jogos cabem em um disquete? 
e grava qualquer jogo? Por que alguns 
jogos (piratas) funcionam no Super Nin- 
tendo Baby? Para que servem os botões 
Select e Start no Controle Remoto sem 
fio do Master System? 
Fabrício Aparecido Breve 
Santa Gertrudes, SP 
Vamos lá, Fabrício, tentemos ser 
breves: o Neo Geo série Ouro vem 
completo, com 2 controles e um car- 
tucho, que é o Fatal Fury. Já o série 
prata vem com um único controle e 
sem cartucho. O Super Magicom, em- 
bora ilegal, funciona no Super NES, 
e não vem com nenhum disquete. Ca- 
da disquete pode armazenar até 12 
Megabits de memória, ou seja, três 
jogos de 4 Megabits ou um jogo de 
8 Megabits e outro de 4 Megabits. In- 
felizmente, não é todo game que po- 
de ser gravado, mas a grande maio- 
ria é copiada sem problemas. Jogos 
piratas teoricamente não funcionam 
nem no Super NES completo e nem 
no Super NES baby (que, aliás, são 


a 






QuackShot, 

do Mega: textos 
em japonês e 
inglês. 


absolutamente idênticos, apenas o 
Baby vem com um controle e sem 
cartucho). Provavelmente o seu Su- 
per NES Baby está destravado. Final- 
mente, os botões Select e Start não 
têm função no Controle Remoto sem 
Fio do Master System. 


RECLAMAÇÃO 
Olá, galera da VIDEOGAME! Queria 
fazer uma reclamação. Cada vez menos 
vocês estão publicando jogos de Super 
Nintendo. Gostaria de ver esta seção ca- 
da vez com mais e mais jogos. Também 
tenho outra reclamação: já mandei 39 
cartas aí para a redação, e vocês ainda 
não me responderam nenhuma. Sem 
contar as cartas para as promoções... 
Que tal responder esta? 
Gustavo Pitanga 
Caçador, SC 
Gustavo, acho que você está sen- 
do um pouco injusto. Afinal, a seção 
de Super Nintendo foi a que mais 
cresceu — junto, é claro, com o su- 
cesso que este console está fazendo 
atualmente. Nesta edição, por exem- 
plo, você pode conferir três superlan- 
çamentos — entre eles Star Fox, com 
exclusividade — e ainda dicas quen- 
tíssimas de dois jogos já bastante co- 
nhecidos. Não podemos, de qualquer 
forma, esquecer dos jogadores dos 
outros sistemas, concorda? Pronto, 
sua 40” carta finalmente foi 
respondida! 


VLEEN IV 
Querida VIDEOGAME, gostaria de sa- 
ber para que sistema é o game Vleen 
IV. que aparece na seção Dicas do Lei- 
tor, e como é o macete que está dese- 
nhado. Gostaria de saber também se 
tirando-se a peça de cima da entrada de 
cartucho do Super Nintendo é possível 
encaixar (e rodar) cartuchos do Ninten- 
do 8 bits 
Rafael dos Santos Monte 
João Pessoa, PB 
Seguinte, Rafael: o jogo Vleen IV 
simplesmente não existe. Trata-se 
apenas de uma ilustração da seção — 
que, inclusive, não é mais publicada 
desde a edição nº 16 de VIDEOGAME. 
Por enquanto, ainda é impossível ro- 
dar cartuchos de Nintendo 8 bits no 
juper Nintendo. Mas temos notícias 
lo desenvolvimento de um adapta- 
lor, que, entretanto, ainda não foi 
ançado. O jeito é esperar mais um 
rouco. 
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se VOCÊ NINTENDO DE NADA, MAS QUER SER UM 
MEGA JOGADOR, AQUI NA EXPOENTE VOCÊ ENCONTRA: 


“Equivalente a: 
FATAL FURY 


STREET FIGHTER II (P/SUPER NESS). 
AUSHING BEAT Il 

CHESTER CHETAH. 

PRINCE OF PERSIA.. 

TINY TOON 

NORTH KEN. 


Epostores Estgis 

e Cartuchos de todos os 
sstemos, tudo com 
garanto e o melho prefo. 


CERORD AUNNERS ssa suites 


STREET FIGHTER II. 
STREET FIGHTER Il 
SUPER NES COMPLETO... seita US$210 


ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS 


Av. João Batista Di Vitoriano, 317, São Paulo - SP É 
(Próx. Shop. Interlagos) - CEP: 04436 F.: (ON) 563-1557 / FAX: (OM) 5692-6359 


Filial - Loja 1 
Av. Indianápolis, 3.220 - Indianápolis - São Paulo - SP 
(Próx. Metrô S. Judos) - CEP: 04069 F.: (O) 276-2605 / 9276-2892 


Filial - Loja 2 
R. Peçanha, 419 - ly, 10 - Belo Horizonte - MG 
(Próx, à Est, Rodoviária) - CEP: 30710-040 F.: (031) S192-1984 








E Golden Axe Warriors 
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Gostaria de saber o que fazer de- 
pois que eu estiver com os 9 cristais. 
Leonardo Resende Fonseca 

Belo Horizonte, MG 


Esses cristais, Leo, são magias 
que você vai ganhando durante o 
jogo. Dependendo do número de 
cristais que tiver, você terá dife- 
rentes tipos de magias para der- 
rotar seus inimigos, ou para tirar 
energia dos chefes. Para usá-las 
basta apertar os botões 1 e 2 
simultaneamente. 


Top Gun 
(Nintendo) 


Tenho uma dúvida. Quando che- 
ga ahora de pousar no porta-aviões, 
eu não consigo. Como devo fazer? 

Bruno Cerdeira Santos 
São Paulo, SP 


Olha, Bruno, depende muito 
mais de treino e de sua própria 
habilidade. A única dica para se 
pousar bem é você ter reflexos 
para seguir as instruções que vão 
aparecendo na tela. Elas indicam 
a direção que seu caça deve to- 
mar para que o pouso seja bem 
sucedido e você não acabe na 
água. Boa sorte! 


Golden Axe 
(Master System) 


Gostaria de fazer uma pergunta, 
Como faço para vencer o Death Ad- 
der, o último inimigo deste game? 

Rodrigo de Novaes Chagas 
Rio de Janeiro, RJ 


Não é difícil, Rodrigo. Basta 
que você pule em direção a ele e 
dê seguidos golpes com sua es- 
pada, quando estiver no ar. Rapi- 
dez e precisão nas espadadas são 
as manhas. Assim, Death Adder 
não terá defesa! 


pergunte 
aos 
feras 


Street Fighter 
(Super Nintendo) 


Como derrotar M. Bison, o último 
inimigo do game, lutando com Zan- 
gief, Dhalsim e Ryu? 

Fernanda de Souza Rodrigues 
Itu, SP 

Mateus Augusto S. Santos 
Guaratá, SP 


Vamos lá, galera! Com Zangief: 
Uma boa dica é apertar os botões 
de soco médio e soco forte simul- 
taneamente, sem parar. Desta 
forma, Zangief dará uma giratória 
de socos. Bison tenta se transfor- 
mar em torpedo flamejante, mas 
este golpe o anula totalmente. 
Com Dhalsim: Apelem! Disparem 
fogo (Yoga Fire) e, quando ele ten- 
tar pular, use o chute forte. Quan- 
do Bison tentar usar a tesoura ou 
o torpedo jogue bolas de fogo. 
Com Ryu: essa dica vocês encon- 
tram na seção de Super Nintendo 
desta mesma edição. Falou? 


Streets of Rage 
(Mega Drive) 


Gostaria de saber qual o final do 
Game Streets of Rage, pois cheguei 
a um estágio que acreditava ser o úl- 
timo mas, depois de alguns segun- 
dos, retornei à sexta fase. O que 
acontece? 

Eduardo Coimbra Farias 

. Viamão, RS 


Você estava quase lá, Eduardo. 
Mas é que você aceitou ser o bra- 
ço direito do chefão, e ele — que 
é um cara mau — acabou te en- 
ganando, e mandou-o de volta à 
sexta fase. Chato, não? Para evi- 
tar isso, basta responder “'não"” 
à pergunta. Aí, você deve vencê- 
lo. Agora é com você. 





EI nto 
(Mega Drive) 


Como faço para passar da última 
fase deste game do Mega? Qual a 
melhor dica para escapar dos 
morcegos? 

Mateus Augusto S, Santos 
Guaratá, SP 


Mateus, a dica aqui é ficar liga- 
do nas chaves que abrirão passa- 
gens através da escalada do Em- 
pire State Building, que é o caml- 
nho até Hastur, o último inimigo. 
Essas chaves devem ficar na po- 
sição correta, e aí não há dica: o 
jeito é experimentar até descobrir 
a posição correta. Para se livrar 
dos morcegos, há um jeito fácil: 
use a magia do fogo. Boa sorte! 


Super Star Wars 
(Super Nintendo) 


Na 15º e última fase desse jogo, 
como faço para chegar na Estrela da 
Morte ? 

Eduardo de S. Corrêa 
Taguatinga, DF 


Nesta última fase, Eduardo, vo- 
cê deve vencer duas etapas. Na 
primeira, seu objetivo é destruir 
as naves inimigas (Ties). Na se- 
gunda etapa você deve detonar 
as torres onde estão os canhões. 
Feito isso você entrará no canal 
da Estrela da Morte. Fique atento 
à pilotagem e também ao marca- 
dor de quilometragem: quando 
ele chegar a zero é o momento 
exato de disparar o míssil (botão 
R) que explodirá a Estrela. Que a 
força esteja com você, garoto! 








Notas da redação 


As cartas desta edição foram respondidas 
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis. 





Para participar da seção “Cartas”, bas- 
ta escrever à Sigla Editora, revista VIDEO- 
GAME, rua Alice de Castro nº 60, São Pau- 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
paço as cartas podem ser publicadas 
resumidamente. 
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NETUNIA GAME 


MIAMI — FLÓRIDA 
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= Distribuidor de aparelhos, cartuchos e acessórios originais 


OFFICIAL NES 
TODOS OS LANÇAMENTOS SIMULTÂNEOS COM U.S.A. E J 


- Fornecemos assessoria técnica totalmente gratuita para 
montagem de sua locadora de game. 
Solicite um dos nossos representantes. 
- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super rápida. 
- Temos todas as novidades, com o menor preço do mercado. 


Consulte-nos. 


NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP. 
FONE: (011) 66-3318/67-2135 -FONE/FAX: 66-5618 


TRANSCODER Br 50: 
do Tamanho do seu bolso 




















sta você não pode perder. 

O Br 50 é um transcoder extemo, super compacto, 

leve e fácil de transportar. 
Tem fonte intema e saída de RF-CH3/CH4, 
O Br 50 6 recomendado para transcodificar Vídeo Games NTSC 
importados de qualquer marca (transcodifica de NTSC para 
PAL-M) obtendo Imagens coloridas de ótima qualidade, 
Desta forma ninguém irá adulterar ou mexer inteamente no seu 
vídeo game. Ele permanecerá original, ntegro, como foi 
projetado e fabricado. O Br 50 pode ser usado também em 
câmeras, videodiscos e computadores. 
Um produto de grande versatilidade e com um preço 
super atraente. 
Isso mesmo. Aproveite esta oportunidade, Consulte agora mesmo 
os nossos revendedores e adquira um Transcoder Br 50. 


E so soco ivor úvicas quarto a oparação 
e as conexões deste aparelho, entre em contato com 
a nossa Central de Vendas: 581-7264 


TECNOVIDEO' 


SÃO PAULO [GAPTAL SÃO PAULO [INTERIOR OUTROS ESTADOS 
Tecnovideo (5 Baur - Eletrônica Asami (0142) 23-0551 lo de Janeiro / RU - LF. Queiroz (021) 262-8197/ Curitiba/PR - Elerónica Osaka (041) 224-4207 
Tecrevído actos (011) ANárBSES Campina = Neri Via [0162 de 4488 539-3398 = Centro Peranópgis) SG (0482) 440757 
Tecno Eoiguan Ut) Shea, Limeira Vasco (012) ag, Bio de Janeiro / FU - LF, Queiroz (021) 237-3300-Copacabana — Joinvile/ SG - Hang Video (0474) 35-64 
Mafia - DM Semardos (0144) 33-7022. Fio de Janeiro / RJ - Ward Video do Bras! (021) 325-844e Porto Alogro/ BS « Hifi (0512/21 
Cata as Antenas (811) 220-1600 E Rio de Janeiro / AJ - Hyper Sound (021) 252-7827 Por Agra Video Game (0512) 24-3781 
Coml. Ele. Santo André - Eletrênica Gia (011) 4460-1309 Rio de Janeiro / Ri - Folomania Fortaleza/CE - Saólio Conto | 
Santa inós (011)267-9058 Santos - Ele. MHR (0132) 34-5973. flo de Janeiro / RJ - Casa 5 Vídeo Nata / FIN - Here Eletrônica (054) 222-1 

Eletrônica Santana (011) 298-7066. 5. Josá dos Campos - Service News (0129) 22-0100 . Bejo Horizoria / MG - Eler. Sindoral (931) 201-5728 Race /PE - Cla (081) 241.43 
Fotóplica (011) 212-0823 Bei Horizont / MG - Video Systems (031) 335-3222 Secr BA Vo Had (87) 240-6480 

| or) s83-500 Belo Horizonte / MG - Transistora Beagá (031) 201-8055 São Luiz / MA - Video! (098) 227-2151 

| NIDI (OT) 241 Brasa DF - Videoiao (061) 274 Manaus ! AM - Videoiron (082) 2393-7207 


Penas (011) 281 
Tratam (on) 2g2-srt1 
Uniotes (011) 2258-1890 
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ALAGOAS 


Cartuchos de Nintendo — 

sistema japonês: Gyradine, 
Tiger-Hail e Robocop 3. Troco também o Su 
per Doubie Dragon do SNES por outro cartu- 
cho de meu interesse. Rodrigo Wanderley, fo- 
ne (082) 241-0271, Maceió, AL. 


BAHIA 


Cabo de áudio e vídeo — pa- 
ra Mega ciive em bom estado. 
Danilo Siva Araújo, fone (071) 359-2008, Sal- 
vador, BA. 





[=] Phantom System novo — 

com 2 contrdles e 3 cartu- 
chos, por 1 Mega Drive ou 1 Super NES com 
1 controle. Paga a diferença. Gi. fone (071) 
0821-1267, Camaçari, BA. 


Cartuchos Nintendo — 7 ttu- 

los, mais 1 coleção de car 
rinhos de ferro importados, 1 coroa e 1 prato 
de bicicleta, 1 cesta de basquete oficial, 1 bo- 
Ja de basqueta oficial e outras coisas. Tudo por 
Super Nintendo com cartucho, Fabio Coelho 
dos Anlos, fone (071) 395-1690. Salvador, BA 


DISTRITO FEDERAL 


DR A 
cartuchos (Double Dragon 
e Ayrton Senna Super Monaco GP 2) e 1 com- 


tgle, por 1 Mega Drive. Izael Mendes da Nó- 
brega, fone (061) 568-3815, Brasília, DF 


BRA esses 
do Super NES, em ótimo 
estado, Tratar com Henrique. fone (061) 
248-4035, Brasília, DF 


ESPÍRITO SANTO 


Mega Drive — com 2 contro 
les, adaptador e 2 cartu 
chos (Taz Mania e Batman Returns), por US$ 


170, Aceito 1 Super NES com 2 controles, Cé 
lo Junior, fone (027) 229-8518. Vila Velha, ES. 


GOIÁS 


Cartuchos para Master Sys- 
tem — Alex Kidd In Miracle 
World, Out Run. Super Futebol e Black Be 


Thiago Santos da Mata, fone (062) 225-2775. 
Golânia, GO 


MATO GROSSO DO SUL 


Super Star Wars — sistema 

Super Famicom, troco por 
Zelda Ill do mesmo sistema ou de Super NES, 
Lucas, fone (067) 231-5565, Corumbá, MS, 


MINAS GERAIS 


Revistas VIDEOGAME — as 

13 primeiras edições com 209% 
de desconto em relação ao preço atual, Todas 
em ótimo estado. Junto vêm as 4 edições es: 
peciais lançadas nesse período. Rodrigo Gur 
gel. fone (032) 229-1723, Juiz de Fora, MG. 


Cartuchos de Mega e NES 
— Fantasia e Decap Attack do 
Mega e Tartarugas Ninja Il da Nintendo. Car- 


los E, C. Viela, fone (031) 227/3673, Belo Ho- 
rizonte, MG 


RA sm? 
controles, 4 cartuchos (1 
importado) e 1 pistola Laser Gun. Gustavo 


GL Rocha, (031) 2252984, Belo Horizonte, 
MG. 


Ev Mega Drive japonês — trans. 

codificado, com 2 contro 
les e destravado. Cr$ 3,5 mihões. Rogério E. 
Gonçalves, Rua Ana Alvarenga Campos. 938, 
Céu Azul, CEP 31585-200, Belo Horizonte, 
MG 
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Golden Axe — sistema Mas 

ter System. por outro de meu 
interesse. Cristiano G. de Rezende, fone (031) 
4460525, Belo Horizonte. MG. 


Revistas VIDEOGAME — 

coleção completa (nº* 1 a 23) 
inclusive edições especiais. Juliano P. Alvaren- 
Da, fone (035) 832-1657. Campo Belo, MG. 


PARÁ 


Adesivos — do Garfeid 

Calvin, Pantera cor-de-rosa, 
Turtes, Pato Donald, Sonic. Mario Bros e ou: 
tros. Cr$ 10 mil a unidade (até 20.04 93), Lu- 
ciano Pereira, Av. dos Estados, 88, Aeroporto, 
CEP 58385-000, Tucumé, PA. 


Wondermega — com 2 cartu 

chos e 3 CDs. por 1 Super 
Nintendo. Cláudio Siva, Rua Renato P. No- 
vais. 193, CEP 69625:900, Paragominas, PA. 


PARANÁ 


VE Master System — com 3 con 

troles (1 Powerron). psto- 
la e 3 cartuchos (Alex Kidd, Super Tennis e Gol 
den Axe). Ricardo Aramburo, fone (041) 
2722560, Curitiba, PR 


[EH Dynavision 2 — com 2 com 

troles turbo, 1 adaptador 
AO, 2 cartuchos e 1 Atari 2600 com Bá jogos 
na memória e 3 controles. Tudo por 1 Mega 
ou 1 Super NES. Paulo Roberto Manuel, Rua 
Vicente Machado, 1.643, Bati, CEP 80440-020, 
Curitiba, PA 


Hi-Top Game — com 2 con 

tróles. 1 adaptador, 1 car 
tucho e 1 skate, por 1 Dynavision 3 com 2 con. 
troles e 1 cartucho ou 1 Bt System também. 
com 2 controles e 1 cartucho. Makk Schinda. 
Rua Eng Pontoni, 48, Jardim Primavera, CEP. 


83300, Piraquara, PR. 


ma er 
trole e 1 cartucho, por 1 


Caloi Cruiser ou Monark Ranger. Perci Moraes 
da Siva, fone (041) 773-1854 (recados), Pira. 
quara, PR 


EYE] Master System — com 2con- 

troles, 8 cartuchos e 1 ps 
tola. Raul Zermiani, fone (0442) 24-5340, Ma- 
ringá, PA. 


Master System — com 1 con 
trole, 9 cartuchos, 1 ócuios 
30 pistola e 1 min-game Casio, por 1 Game 


Gear com cartucho ou 1 Game Boy com fonte 
e 2 cartuchos Wagner, fone (0442) 22-5780, 
Maringá, PA 


PERNAMBUCO 


Aquário — de 70 ftros, com- 

pleto, com bomba, filtro, 
cascalho e móvel o 1 Ioca-ftas Aiko com 2 cai 
xas Tudo por 1 Mega Dnve. Sérgio Ricardo da. 
Siva, fone (081) 441-5654, Recife. PE 


a ses 

3 controles (1 PRO-9), adap- 
tador J-72, 2 canuchos (F-15 e Super Mario 3) 
* Game Genk 6 1 MiniGame da Famíla Dk 
nossauros importado. Tudo por 1 Mega Drive 
com 1 cartucho ou mais. Carlos Maciel Figuer 
redo, fone (081) 227-4748, Recife, PE 


RIO DE JANEIRO 
ma eee os 
Drive. por Sonk 2. Baiman 


Returrs ou outro de meu interesse. Rodrigo, fo: 
ne (021) 234-4689, Rio de Janeiro, RJ 


Master System — com 1 05 

tola Light Phaser. 2 controles, 
3 jogos na memória e o cartucho Sonic 2. Leo. 
nardo, fone (021) 258-4917, Rio de Janeiro. 
[o 


Mega Drive — com 3 contro- 

les (1 Phantom) e 5 canuchos, 
por Super Nintendo com os cartuchos Mario. 
4 e Tunes 4 em bom estado. Rodrigo, fone 
(021) 3946387. Rio de Janeiro, Ru, 


Eva Mega Drive japonês — nov 

nho. transcodificado e com 

o cartucho Sonic. Bom preço. Juninho. fone 
(021) 701-2443, São Gonçalo, RJ 


ma Sossro sem rio — 
Mega Drve. com manual e 
mapa estelar. Pago US$ 30. Gulherme A. Do- 


mingues, fone (021) 264-9448, Rio de Janei- 
ro RJ. 


Cartuchos — para Phantom 

System ou Nintendo japonês. 
Já tenho os games Book Man, Gun Smoke e 
Caça-Faniasmas. Gicimar Pontes dos Santos, 
Rua Celso Pousa Costa, 194, CEP 23900-000, 
Angra dos Reis RJ 


Mega Drive — com 1 controle 

e 1 canucho, tudo em perfeito 
estado. Só laço negócios com residentes na ca- 
ptai do RJ, Diogo, fone (021) 228-3548, Rio 
de Janeiro. RJ 


EVA B!t System — novo, com pis- 

tola e 25 jogos Rodrigo 
Augusto Dies, fone (021) 351-8316, Rio de Ja- 
neiro, RJ. 


RIO GRANDE DO SUL 


Master System — com 2 
jogos na memória, 1 pisto- 
. 1 carucha e 1 boné USA Baskethal (imita: 
ção), por 1 Mega Drive com 2 controles e 1 car 
tucho. Fábio Dias Martins, Rua Barão do Ama- 
zonas. 168, CEP 96400-220, Bagé. RS. 


Jogo de computador — A 

Frota Apokalios, adventure 
num planeta desconhecida. Maiores informa- 
ções BHM PRODUÇÕES, fone (055) 
183, Julo de Castilhos, AS. 


ma eres? 
ginal, por Test Drive 2, am: 

So Mega Drive. Ismael Gallas, Rua Antô 
mo Mara Fes 209. Nova Petrópolis. RS. 


VG-9000 turbo — com 1 car. 

tucho, por Cr8 1 milhão. Wik 
son José Miranda da Rosa, Rua Projetada B, 
380, CEP 96690-000, Pântano Grande, RS. 








Master System — com 5car 

tuchos, rapid fre é 1 bi 
cleta BMX, por 1 Mega Drive ou Super NES. 
Marcelo M. Kiein, fone (051) 343-5626, Porto 
Alegre, RS 


Master System — com 7 car 

tuchos e óculos 3D. por 
Cr$ 3 mihões. Sónia M. M. Teiera, fone (051) 
2498404, Porto Alegre, AS. 


SANTA CATARINA 


a ecos 
manual, por qualquer ou 
tro canucho de 2 mega. E troco o mini-game. 
Space Fighter por 1 rapid fire ou 1 óculos 30. 
Rafael Mendonça, fone (0474) 25:2229, Join. 
ville, SC 


SÃO PAULO 


“Atari 2600 — com vários car 
tuchas, pelos cartuchos 
Rampage, Simpsons e Sonic 2, todos do Mas 


ter System. Tratar com Matheus, fone (0196) 
51-4004, Espirito Santo do Pinhal, SP. 


mma Seesrem rc: 
controles, 6 cartuchos e 5 
revistas de videogame, por 1 Mega Drive com 
1 controle e pelo menos 1 cartucho, Tratar com 
Gercivaido, fone (011) 562-8550, São Bemar- 
do do Campo, SP. 


Cartuchos Nintendo — Gun 

Smoke, Robocop 2, The 
Simpsons - Bart vs. The Space Mutants, por 3. 
cartuchos do meu interesse, 1 deles Batle- 
toads. Jadi Ferreira de Souza, R 3, 31, Jardim 
Santo Antônio, CEP 09110-790, Santo André, 
sp, 


[=] Super Charger — com 4 car- 
tuchos e 1 adaptador para car 
lucho americano, 1 bicicleta Caloicross aro 20 
(êmbos em perfeito estado), 1 Dactar com 5 
canuchos, 1 ferrorama (ambos com defeito) e 
1 jogo Banco Imobiliário Jr. Tudo por 1 Mega 
Drive ou 1 Super NES com algum cartucho. 
Tratar com Clayton, A Ferdinando Ducca, 118, 
Jd. Vera Lúcia, CEP 09930, fone (011) 
4562610, Diadema, SP. 


Mega Drive japonês — com 

2 controles, 4 canucnos (El 
Viento, Shadow Dancer. Pit Fighter e Fighting 
Masters), com igação para video-cassete e TV. 
Tudo por 1 Super NES com 2 controles e 1 car. 
tucho. Raiae! ou Gustavo, av. Comendador Pe- 
teia Inácio, 391, apto. 42, CEP 18031-000, fo- 
ne (0152) 33-5817, Sorocaba, SP. 
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Computador Hot Bit 8000 — 

dB tipo MSx, com gravador. 
manual do computador e de Basic 1 controle 
& 1 adaptador de cartuchos de Master System 
para Mega Drive, Tadeu Colens Ouro, R Má- 
fio Amaral, 49, apto 84, Paraíso, CEP 
04002-020, fone (011) 895-005, São Paulo, 
sp 


Master System | — com 3 

dl csrtsoes (seno 1 Powertron), 

& O canucho Ater Bumer (funcionando norma 

mente). Fatar com Paulo. fone (011) 869-8702 
(após as 1200ns ) São Paulo, SP, 





Master System | — na caxa, 
ad com pistoia e 3 cartuchos 
-eto jroca por Super NES, pago a diferença. 
Lesnoro fone (011) 273-4823, São Paulo, SP. 

Super Nintendo — com o 


BA csrvcro Srect coner 1 


“eanoro, fone (011) 273-4823, São Paulo, SP. 





Fi-Race — sistema Dynaw- 

sion 3, por Super Máro ll ou 
HI Tratar com Jones Batista dos Santos, R Ju- 
leta Lima Dias, 157, Jd. Sta Clara, CEP 
13730-000, Mococa, SP. 


Cartuchos Nintendo — Tiger 

Hell, 1944, Arkanoid Il 
Thundercade, Ninja 3, e Double Dragon ll, pe. 
os seguintes cartuchos: Batman |l, Smpsons 
11, Simpsons-- Bart vs, The World, Tom & Jerry, 
Yo! Noíd, Super Contra e Tartarugas Ninja 
Bruno Cazorlas Gomes, av. Benigno Carrera, 
571, Jabaquara, CEP 04332-110, fone (011) 
5530624, São Paulo, SP. 








Turbo Game VG 9000 — 
com 2 controles turbo e 5 car- 
tuchos (Street Fighter 1, Simpsons. Gradius Il, 
Top Gun, Revolution, e Heroes), Tudo por 1 
Mega Drive com 1 controle e 1 canucho Fa. 


bo, R José Pereira, 258. Jd. Miram, CEP 
08676-000, fone (011) 476-4856 (das 15:00 às 
1800hs de 2 a 6a), Suzano, SP. 


Sonic 1 — do Mega Drive por 

al Cr$ 400 mi. Em ótmo estado 

& com manual. Tratar com Alexandre, fone 
(011) 2290-7488, São Paulo SP. 


Super Nintendo — completo, 

Dynavision | (com 17 cartu- 
chos) e 2 cartuchos Sonic 2 do Mega Drive. 
Apenas pera pessoas de São Paulo (Caprtai) 
Falar com Fábio, Nando ou Guinho, fone (011 


8560341, São Paulo, SP 

Cartucho Nintendo — com 
BE esse cms 
Barrel, por Tiny Toon. Tratar com Roger, fone. 
(011) 968-8444, ramal 160, Guarulhos. SP. 


Cartuchos de Game Boy — 

Double Dragon, Fist Of The 
North Star e R.Type, por outras de meu inte- 
resse. Eduardo Ishikawa Pedro, R Bermadino 
de Campos, 84, CEP 14140-000, Cravinhos, 
sp. 


Controle — para Super NES, 
“com turbo e também os cartu 
chos Final Fight e Castlevania IV. Aceito trocar 
por outros cartuchos como Fatal Fury, Simp- 
Sons, X-Men, ou Super Double Dragon. Célio 
Siva da Rocha, fone (011) 514-5601, São Pau- 
lo, SP 





Phantom System — com 7 

dl cartuchos (sendo 1 com 210 
jog0s). pistola e controle turbo (PRO-3). Falar 
com Ivan ou Mauro, fone (011) 5780138, São 


Paulo, SP 

Eva Dynavision — com 1 canu 
BRA Cos o 
chos Tiger Hei e Street Fighter para Ninten. 
do e 1 adaptador. Tudo em ótimo estado, Tra- 


tar com Pablo, fone (011) 9346-8660, São Pau- 


lo. SP. 

Sonic The Hedgehog — do 
Master na caixa com manual 

por Asterix (Master) também na caixa. Tratar 

com José Ribamar Soares Lima Júnior, av. Pa- 

tente, 193, bloco B:2, apto. 13, Ipiranga, CEP 

04243900, São Paulo, SP. 


Eva Master System | — com 2 

controles, 2 cartuchos e 1 pis- 
tola, por US$ 100.00. Falar com Fabrício, fone 
(011) 4123207, Santo André, SP 


Master System — com 10 

cartuchos, pistola e 2 rapid fre, 
por 1 Mega Drive com cartuchos e em bom es- 
tado. Roberto Hideki Yoshizak, R João Orég- 
gia, 33, Rio Pequeno, CEP 05381-000, fone 
(071) 2682546, São Paulo, SP. 


Cartuchos de Mega Drive — 

Sonic e Batman, por Lakes x 
Celtcs e outras. Também vendo cartuchos de 
Atari. Felipe Morett, fone (0192) 31-5307 ou 
33:5168, Campinas, SP 


Master System — com 1 con- 
trole e 1 cartucho (Super Foot. 
ball, em perfeito estado, por US$ 70,00. Ro- 
génio Campos Ribero, R Lulz Cabral Mesqui 
ta, 23, Santo Amaro, CEP 04813, fone (011) 
520-4988 (recados), São Paulo, SP. 


V 


Eva Cartuchos de Mega Drive — 

Dick Tracy, Ghostbusters, 
Sonic, Quackshot, Greendog. Phelios, Golden 
Axe |. e Target Eanh. Rodrigo Costa Gonçal- 
ves, fone (011) 563-5041 (após às 19.00hs 
São Paulo, SP. 


Street Fighter ll — para Nin- 
tendo 8 bits. Ivan. fone (011) 
5534875, São Paulo, SP. 


Va Phantom System — com 11 

cartuchos e 1 adaptador. Ape- 
nas Cr 650 mil. Vendo também os cartuchos. 
Turties IV e Papa-Léguas para SNES, por US$ 
60,00. Tratar com Vor. (011) 7293-1882, Alpha- 
ville, SP. 


Chester Cheetah — do Super 
NES, original e novinha, por 
qualquer outra fita de meu interesse que seja. 
original. Olavo B, das Chagas, fone (0155) 
421908, Capão Bonito, SP. 
World Of Illusion — recém 


largada para Mega Drive por 


uma destas fas: Golden Axe |, ou Streets Of 
Rage |, ou Last Bate, Falar com Sônia, fone. 


(011) 2171-1411, São Paulo, SP. 
Cartuchos de Atari — vendo 

20 cartuchos, sendo 16 de 4 
jogos, 2 de 2 jogos, 1 de 16 jogos e 1 de 1 jo- 
go. Tudo por Cr$ 800 ml, Tratar com Alexan. 
dire ou Mary, av. Paraíso, 393, Osvaldo Cruz, 
CEP 09571-200, fone (011) 7433273, São 
Caetano do Sul, SP. 


VG 9000 — e 1 teclado CASIO 
SA 10, tudo por 1 Mega Drive 


ou 1 Super NES, Flavio Augusto, av, Washing- 
ton Luis, 265, CEP 12500, Guaratinguetá, SP. 


comerciante | 








NINTENDO 


CASTLEVANIA. 
DOUBLE DIBBLE 
GHOST N GLOBINS. 
GOONIES. 

IKABI WARRIOAS, 
SIDE POCKET. 

TOP GUN 

DUCK TALES. 
SKATE OR DIE 
RALLY BIKE 
X-MEN... 
CALIFORNIA GAMES. 
À PEQUENA SEREIA 
CONAN, 

OS IRMÃOS CARA DE PAU 
WRESTMANIA. 
CABAL, 

ROGER RABBIT 
WOLD GAMES, 
SUPER OFF ROAD. 


TODO. O BRASIL 


* SOLICITE TABELA PELO 
CORREIO OU FAX 


SIMPSONS, 
YO NOID. 

ROBOCOP |, 
ROBOCOP Il 
ROBOCOP IV 

DOUBLE DRAGON Ii 
DOUBLE DRAGON Ili 
DOUBLE DRAGON IV. 
IKAR IL 
TARTARUGAS NINJA | 
TARTARUGAS NINJA ll 
OPERAÇÃO WOLF: 

BAI 

PANA RODAS 
TALES SPIN. 

BARBIE 

HOOK.... 
GLOBTROTHERS, 
TICO E TECO. 

RACE AMERICA, 


TOP GUN Il 
AVENTURA NA ILHA il 
CORRIDA MALUGA 
TOTALY RAD. 

TOM E JERRY. 

TINY TOON. 

CAPTAIN AMÉRICA, 
ROCK N KATS. 
BATMAN | 

SOCCER. 

CAPTAIN PLANET. 
THE TERMINATOR ll 
THRILLA S SURFARI 
FLINSTONES. 

TOKI - JUJU. 

ZORRO. 

SIMPSONS Il 
GREMLINS 11 
STREET FIGHTER. 
STREET FIGHTER lil 


« ACEITAMOS MESES 


PARA TODO O BRASIL 


SUPER NINTENDO 


STREET FIGHTER Il... 
NORTH FIGHTER 6, 
CHESTER CHESTAK 
CONTRA Il 
DINOSSAURUS, 


JAMES BON JA 
MICKEY MOUSE... 
PRÍNCE OF PERSIA 
TOP GEAR. 
TURTLES IV... 
TINY TOON, 

STAR WARS 
POWER ATHELÉ.... 
ALIENS VS. 
PREDADOR, 
BATMAN Il 
FAMÍLIA ADDAMS Il 
ROBOCOP Il... 


JMENT 
“DAS 9:00 ÀS 19:00H — 
DE 2º À 6º FEIRA | 


ÚLTIMOS LANÇAMENTOS PARA SUPER NESS E MEGA 
Av. Cupecê, 6062 - Bloco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - São Paulo - SP - CEP 04366 


Tel.:(011)563-9568 - Fax:(011)564-5466 











ROLAR A NAVE 
Tunso 
» E BOMBAS 
! e FREIO 
l TIROS 


/ s 
MONIMENTOR ENTRAR OU SAIR DA NAVE 


S: 18 
JOGADORES: 1 
Ex] DIFICULDADE 
Dest GRÁFICOS 
| O cam: MÚSICA/EFEITOS 
| F | DIVERSÃO: EE 

















Star Fox possui 18 fases, mas só | 
é necessário passar por seis delas - 

para se chegar ao final. Você CORNERIQ 2, THE BASE 
escolhe entre o Level 1, 2 0U3 — | 
não se iluda, são todos igualmente 
difíceis — e percorre um 
determinado caminho para chegar 
ao final. Em qualquer desses | 
caminhos, o game alterna pontos | 
de vista, ota detrás da nave, ora poção E O caminho por dentro dos 
dentro dela. Em algumas fases Missão 1 - Corneria arcos é o ideal. Você se 
você pode até escolher qual The Base proteje dos tiros inimigos. 
deles prefere. Confira agora as 
principais dicas do Level 1 














Destruindo alguns inimigos, eles Passar por esses pilares é 
deixam bombas Nova para você. bico. Aperte e segure L ou R 
Pegue-as, elas serão muito úteis para inclinar a navé e passar 
contra os inimigos de lado, Demais! 




















O Super FX 








| 

| 

| O novo chip Super FX muda 

| completamente o conceito de 

| programação dos games, e o 

| resultado é surpreendente, 

| principalmente no que se refere 

| à terceira dimensão. Os gráficos 

passam a ser poligonais — 

| todos os objetos que se 

| movimentam no game são 
figuras geométricas, e a cada 

| Uma corresponde uma equação 

| matemática. Alterando-se os 

parâmetros desta equação, 


Completa 70% 
da energia 


Completa 10% 
da energia 


Recupera problemas na asa 


Itens 
Camuflagem 


Tiros duplos 





' (wing damage) 
DE «a 


Nova 
Bomb 





1 vida 


£ 





Voar por corredores estreitos 


























consegue-se rapidamente 
aumento de volume, rotação e 
muitos outros efeitos com os 
objetos. O que faltava, e que é 
justamente a tarefa do Super 

FX, era um processador 
matemático, que fizesse todas 
essas contas com extrema 
rapidez. Faltava! Agora, os jogos 
passam a assumir uma forma 
diferente, bastante parecida 

com os desenhos gerados em 
computador por programas CAD | 
(Computer Aided Design, ou 
desenho auxiliado por 
computador). 

Além dos efeitos tridimensionais, 
o Super FX é capaz de 
acrescentar ainda vozes reais e 
melhorar significativamente a 
música dos jogos. Só para se ter 
uma idéia da importância deste 
lançamento, nem toda a venda 
estimada do game Star Fox 
será capaz de retornar 
financeiramente o investimento 
para o desenvolvimento do chip: 
(chefiado por Sigeru Miyamoto, o 
criador de Mario Bros.) O que 
significa que muitos outros 
games virão. Sorte nossa! 





e até treinar vôos em 
formação. Gostou? Calma, 


tem mais! 





LEVEL 1 
CORHERIA 





Esta nave muito doida é o seu 
primeiro inimigo. Veja como 
acabar com ela: 


Primeiro detone toda a parte 
IP HP ou direita da nave, atirando 
chirás assim que ela abrir. 
= Continue a operação, desta 
vez do lado esquerdo. 


Quando sobrar só isso, 
mande bala, atacando-a 
quando ela estiver de costas. 





Missão 2 - Asteroid Belt = 
Nesta fase, você pilota sua nave de dentro , com visão de simulador. 
Fique ligado, pois assim é bem mais dificil. Mas não se assuste: 
você pode voltar para a visão tradicional apertando Select 
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Missão 6 - Venom 
Segunda Parte 


A brincadeira ainda não acabou. 

Agora você deve se dirigir para o 

segundo mestre. Novamente, a 

dificuldade será desviar das 

barreiras. As setas amarelas 
indicam o lado para o qual elas 
giram. Passe pelo lado oposto. 
Atirando nelas, é possível 
inverter o sentido das setas! 

em 

Outra encrenca: os pilares. 
PAUSED Passe de lado! 


BOSS 5! E; 


, Agora, a nave inimiga vai se dividir em três naves. E 
2»; Duas são virtuais, ou seja: você só vê a imagem 
delas, e só uma é a verdadeira. Bela camuflagem, 
não? Descubra a verdadeira e mande bala! 


Ela se transforma em uma 
nave muito maior, Avance em 
sua direção e solte as bombas 
Nova. Você detona com a 
nave rapidinho, disparando 
tiros assim que as bombas 
acabarem. 


Último Boss - Andorf 


Mais uma base para invadir e destruir, até 
chegar no inimigo final. Fique ligado 
nas barreiras! 


Chegando ao 

Boss final, 

desvie dos 

blocos que ele 

atira (os brancos, à direita) 

e aproveite para detonar os 
olhos. Use os tiros normais. 


Acabando de detonar os 
olhos, o monstruoso monstro 
se tranforma em um cubo, na 
sua útima tentativa de defesa. 
É hora de detonar a bomba 
Nova que sobrou. Demais! 





Kim Basinger, a bela loira do filme 9 e Meia Semanas de 
Amor, acaba de estrear nas telinhas de videogame. Só que a 
1) partir de um outro filme: Cool World. A aventura começa quando 
e Jack Deebs, o criador de Cool World, se apaixona por sua 
personagem Holli Would. A estonteante garota o convence 
|) a entrar na história para que os dois possam ficar juntos. Mas 
“«Na verdade, o que Holli realmente deseja é se transformar em 
ser humano. A confusão está armada e personagens do 
desenho começam a invadir o mundo real. Seu objetivo é 
e a. chegar a Las Vegas, encontrar Holli e trazê-la para a realidade. 
, A Fa Cool World é um game divertido, que depende de raciocínio 
sã de ta 
mei 


para que o personagem Jack consiga enfrentar as dificuldades 
/ que aparecem. Mas os 






gráficos são bastante 

confusos e muitas vezes 
fica difícil localizar o herói TIPO: Adventure 

yS P Os comandos de controle 

py do personagem são difícies 

de serem manuseados 

Conheça melhor este 

o Eco «oem lançamento para 

Co JEM arames ndo. 

sã o Super Nintendo 





























dg ain dic dd SC a a As flores servem para que 
É Assim que abrir a porta, entre este personagem deixe Jack 
” z e pegue as flores passar e er a : 
Pegue o livro para conseguir Entregue-as para ele. 
Ê abrir a porta que está . o 
trancada 
necounr.szn> pe a 
| 4 E | do $///), e 
Fa | já d “e E 
4 E x | ; af 
as ida 
fz dE , Andando para o lado Ri 
5 esquerdo da tela, Jack a 
” encontra um banco. Aproveite 
Cor para abrir uma conta. Para Pule sempre 
Quando a polícia tentar te isso, acompanhe um bancário que encontrar 
pegar, coloque o direcional de e encoste no balcão assim ger 
um lado para o outro. E 





melhor jeito de escapai 











" a este personagem ou, c você 
que ele abrir o guichê. não tenha dinheiro, ele roubará 
sua vida, 

Asante=d 
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Pague um níquel para 
Í ; Conseguir passar pela 
catraca do bai 


Pegue uma carona 








































ss É 


Tt É r 
1 n 
MAM te-vão tornar o game muito diver- 
B N, Ss £ tido -- especialmente para quem 
a TURNO * gosta de misturar luta com ação. 
RE Não por acaso, o game também 
Hitema fases com tipo de jogo dk 
O Cavaleiro das Trevas ataca no-.: ferente: uma delas é a tradicional 
vamente. desta vez nas telas do platatarma horizontal, que você já 
Super Nintendo. Batman Returas conheçe muito bem de games co- 
superou as expectativas, é está mo Super: Maria World, Super 
completissimo, com direito à Pin- Star Wars E outros não menos fa- 
| Mulher Gato é tudo O mais. mosos, Mas-o estilo que mais vai 
atamente como no filme empolgar é à estilo boina, que errei .» 
você conhece de games de luta inimigo e 
, nele e apert 






Para quem não conhece a histó: 
tia Pinguim, o tradicional Inlmi: 
ga de Batman, tem um plano ma: 
ligno: dasprestigiar o atual prefel- 


ce = 


to de Gotham City e ele próprio se 
tomar o prefeito desta megaçida» 
de. Para isso, conta com à apoio 
da sua ganque. a Had Taangie Cir 
cia Gang, ou Gangue do Clrco 











vantagem financeira com a elel- 
ção de tão mau-caráter prefeito, 





deseja vingança de tudo é de to 
dos. Para quem gosta de aventu- 
ra, um prato cheio! 

Batman Returns chega com grá- 
ficos excelentes, e com uma int: 








REAR ERRAR SOGRAT 






1º fase - Ambush in Gotham Plaza 
EA E-€ á O game começa no estilo fighting. 
[5 MT =" Nesse caso, o melhor golpe — que 
é] : tira mais energia dos inimigos — é 
jogá-los longe. Capriche! 
Para dar uma voadora, ape :. 
o botão de salto e(Y). 


No segundo 
estágio (1.2), == * 


o game 3 = 
volta ao estilo 9 | 














' pari RR pe RR he oo tradicional. 
agarráio, E/D.s A 5 da tem) 1 4 Você encontra 
em seguida Ed fia riu ” | . e uma poderosa 





encoste em E EST e cmd e, arma para Batman: 
utro inimigo pelo oi Jado. - = + deles para detonar rapidinho os inimigos. 
cesso o oo sap = Frgaied 
O sem Ainda em 1.2, os gordões como esse 
RCE: vão aparecer de surpresa, correndo, e escorregando 
a em seg CREIO CR E OTA et Re ITA 
Quando " 


Batman EEE 2º fase - Battle In The 


pegar os 
dois, aperta: Streets of Gotham City 


Nos esgotos, use-e abuse dos 
83. -——— golpes, afinal, o game voltou 
a 2 € ao estilo fighting. Detone 


x A 7 s zs =" todos eles. O golpe que tira 





 fogá- Y mais energia dos inimigos é 
so, pi Pspimtes ao CE a jogá-los no chão. 
e e ú 


algumas fases. 


Na escada rolante, cuidado: 
inimigos atacam de cima. 
Porrada | eles! 









Contra o inimigo desta fase, o 
negócio é acertá-lo o mais que Quando ele virar bola, é hora 
puder. Abuse dos bumerangues. de pular sobre ele. 
Mas o segredo é saber se 
defender na hora certa. Não 
bobeie quando ele atacar! 


Para passar pelo fogo, use o 
botão (À) Em vez dos 
bumerangues, Batman conta 
com seu super bat-gancho. 
Ele se pendura e passa fácil! 





A melhor maneira de acertar o 
inimigo é pelas costas. E, 
com o morcegão não tem 

] essa de ética nas lutas não. - 

Vale tudo! 











bumerangues. Abuse 








FOTO MARIO FITTIPAÍ 








Tale Spin para Mega Drive. Estes são Kit e 
Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhões 
que fazem o maior sucesso na TV americana. 
Em Tale Spin você pode ser Kit, Baloo ou os 
dois, jogando com um amigo. Dê a volta ao 
mundo em 10 fases cheias de aventura por 
terra, mar .e até mesmo ar, no seu fantástico 
avião. Mas cuidado: atrás de cada nuvem há 
um Pirata Aéreo! 








na 


Land Of Illusion para Master System, estrelan- 
do Mickey Mouse. Mickey, Minnie, Donald, 
p Margarida, Pateta, Horácio... parace que to- 
da a Disney está querendo brincar com você 
em Land of lllusion. São 4 Mega de pura aven- 
ç tura, com 14 fases e gráficos tão coloridos que 
parecem até desenho animado. Suba com 
Mickey no Pé-de-feijão Mágico e acabe com 
o terrível Gigante em seu próprio Castelo. 





FOX Sd 








| TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÓRIA: 4 Megabits 
| FASES: 96 
| JOGADORES: 2 








Donut Ghost House 
Mario deve entrar nesta fase 
somente quando já tiver a 
capa de vôo. Corra então 
para o canto direito da tela e 
atraia todos os fantasminhas. 
Aproveite que a barra está 
limpa e voe para o lado esquerdo. Mario acaba de 
encontrar uma plataforma secreta, onde há vidas e a 
porta que o levará à segunda saída. 


Cheese Bridge Area 


Mais uma vez a capa é imprescindível 

para Mario. Fique esperto, porque assim 
que chegar na primeira barra, que 

parece a saída, Mario tem de passar 
voando por baixo dela (como mostra 
a foto), Pegue impulso na plataforma R 
e vá voando. Quando chegar perto Ah  FESESSESESEESS , 






Island 3 


Não se engane: as 
flechinhas estão 
indicando uma 
outra saída, mais para a 
direita. A saída de cima é a 
normal. Mario precisa estar | 
! 


Eb “ Chocolate 





FOTOS MARIO FITTIPALO! 


lol) 


à com sua poderosa capa. Esta 
à é a segunda saída. Aproveite 
para pegar as três vidas 

* antes de ir embora 
























e e assim que estiver quase 
embaixo da plataforma coloque o 
direcional para trás. Mario 
automaticamente passará por baixo. 





Chocolate Island 2 


Nesta fase não pegue nenhuma moeda e Mario 

encontrará a chave que o levará até a entrada 

do cano. Pegando moedas ou sendo muito lento, o 

encanador corre o risco de cair em 
outra fase e não encontrar a chave. 













Valley Ghost House 
Pegue o P e também a estrela 
que cai em seguida. Corra então 
para a esquerda, até encontrar a porta 
e entrar. Voe e no canto direito 
Mario encontra mais uma chave. Para 
conseguir entrar na sala, encoste N 








onal para 









nos tijolos e coloque o direci 




















BABY US$ 170 

COMPLETO...US$230 

ADAPTADOR US$ 10 
TRANSCODIFICAÇÃO P/ SUPER 
NES E MEGA DRIVE......... US$ 12 


DESCONTOS P/ LOCADORAS 


CARTUCHOS PARA SUPER NES E SUPER FAMICOM 


TODOS USS 40 TODOS US$4S 
CONTRA IL AXELA) 


DARIUS TWIN 

HARLEY'S HUMONGOUS (ADVENTURE) 
SKY MISSION 

SONIC BLAST MAN 

THE SIMPSONS (SPACE MUTANTS) 
UNIVERSAL 


X-MEN 
RIVAL TURF 
ROAD RUNNER 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 
Rua Clélia, 1.357 - São Paulo - SP - CEP:05042-000- Lapa 


USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 


o a 
Compramos 
Cartuchos 

Usados 


Lira completa 
de acessórios, 


estojos, expositores. Fones: 


(011)578-7277 
(011)950-6651 


Preços especiais p/locadoras 





TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 





Preços Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 


* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 
« Transcodificação de Super Nes/Super 

Famicom em 2 Horas. Neo € 


Nintendo, Mega Drive Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano. 





* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonês para entrar 
em canal 3 em 2 Horas 


* Destravamos Nintendo Americano 





« Kits para limpeza de contatos 
de Vídeo Games e Cartuchos. 


Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 





ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


| 


TECNOFAX 


Comércio e Assistência 

Técnica Ltda. 

R. Sta. Ifigênia, 295 

1º Andar - Conj. 114/115 

CEP: 01207 - São Paulo -S.P. 

F.: (011) 222-1471 

Fone/Fax: (011) 222-9083 
AUTORIZADA 


São Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 





AUTORIZADA (3) DuNACOM 


Foros oAyMER DEGuU! 












E 99 Vidas 
Na primeira fase do Litoral, 

pegue a vida que está 

tast ] escondida embaixo da y 
Quando Perninha estiver rn fell E 

| correndo, aperte botão B. quiser nesta fase e Perninha. 

E a co es podera acumular Do: vidas; tis! 






























Gene hipnotiza a galera para 
que eles fiquem contra 
Perninha. Você tem agora de 
ajudar os amigos de Perninha 
a se libertarem do feitiço 
inimigo e ainda ir atrás do 
tesouro. 


Pulando nas cordas, Perninha 
vai apanhando as cenouras que Passe bem perto da pedra para 
estão ao seu redor. As cordas que Perninha não seja atacado 
são a única saída para se livrar pelos inimigos. 


dos abismos também. Y 
j | 
Pr K 
BRA 
É 


RÉ 
Te 
Ei ai fialo ta fê: ' f 
Item especia j dm MU DOOR E : ái 
Juntando 50 cenouras Es E 
Perninha ganha um iteref 
especial que acabi 
com todos os inimigos 
que estão-na tela 
É só apertar o botão A 
Mas o coelho 
também pode achar 
Peste item “perdido” no 
meio da fase 


RIR 






































FOTOS: DAUMER DEGIUL! 





pule na parede e de lá em cima. 

















10 
: js | 
Fique muito esperto nos espinhos: Cuidado a - 
se Perninha vacilar, já era! para não ser = | 
Erg sugado pelo à | 
AT AS TAS 4 dA aspirador de 
Nes : so Presuntinho. . ; 
' E. PR a , Enquanto qas à See - - a 
UE j 1-5 foge, Perninha x E EE 
h j À ] À À deve subir no a N gos R = =" 
a DOBRGRRDAADLARARCAAA! bloco de gelo ' SEE 
mstir pena teoattauieo : que está bem no meio da tela e tentar acertar mais uma vez o cientista. 
porque aqui está cheio de passagens secretas. E) 
Nesta, por exemplo, Perninha pode se 
e rechear de vidas e energia. CERs 
1 Elmyra 
| Em OFF Fuja de Elmyra de qualquer jeito. 
| PRA! Quando encontrar o botão Off, Se ela conseguir agartar você, 
| pule em cima dele para mudá-lo Perninha perde bi vt ne 
para On e plataformas tente correr: a melhor tática é 
aparecerão. 
Agora Valentino ataca no controle de um robô gigante, Fique no canto | ) IE 
esquerdo da tela, desviando dos lasers que ele joga. Quando o 
á q d H E E 
| bi Eu E a 
= 
2 























EM JULHO, O NATAL 


DO GAME. 


INFORME- SE: (011)255- 4240 


Multimídia 
PARTICIPE, FAÇA Jogos em PC 

Realidade Virtual 
JÁ SUA RESERVA CD Rom 


Arcades 
E FELIZ NATAL! Eas últimas novidades 
em jogos. 


SUPERCAMPEONATO DE VIDEOGAME 
GRANDES PRÉMIOS (EDER. 


"BIG" Desafio dos Feras em PC 








) 





] 4 | 
4 | A h A TIPO: Aventura 
> a Am mM FABRICANTE: Tec Toy 


| 
| 
MEMÓRIA: 8 Megabits | 











FASES: 24 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE 

GRÁFICOS: 
MÚSICAIEFEITOS: | 
DIVERSÃO: 

















FOTOS: DAUMER DE 





Inverte 
| ampulheta 














Inimigos invencibilidade p 
ma tos 

ceeceeereememerr mais lentos 

ARA AA A A SA SA t Ê 


= ERP RRESLPSPEEdo: 











| Recarrega 


Pulo e no alto botão (0) 





energia 
































Misturando as substâncias, 
hakan consegue poderes especiais 









Fogo amarelo 
para espada 








Pulos mais Raio azul 
altos para espada 





Fogo azul 
para espada 





Raio verde 
para espada 


























Para detonar com este 
inimigo, pule, coloque o 
direcional para baixo e aperte o 
botão B. Chakan dá o ataque 
rasteiro. 

O gancho é a primeira arma 
que Chakan deve pegar, Assim 
que apanhá-la, o guerreiro 
completa sua primeira missão e 
já consegue escalar paredes. 


Olha a foice aí. Vá sempre 
para a direita e logo Chakan a 
encontrará. Usando a foice, 
Chakan pode driblar as teias de 
aranha. 





Chakan encontra o machado 
bem aqui, no meio da fase, e já 
pode arrebentar portas. O 
segredo para pegá-lo é dar a 
volta no sentido anti-horário 


da rraricieda 





FOTOS: DAUMER DE GIULI 


Detone espadadas para acabar com o minotauro e selecione a poção 

para recarregar energia cada vez que as forças do guerreiro estiverem 

acabando. Assim que você acabar com o minotauro uma porta se abre. 
e Chakan encontra o martelo, muito útil para arrebentar portas. 






























































Taz, o mais faminto dos 
demônios da Tasmânia, está 
metido numa baita confusão e 
tudo por culpa de sua insaciável 
gula. Tudo começou quando o E 
pai do monstro contou a lenda CRERISAE ca 
de que em algum lugar da MEMÓRIA: 2 Megabits 
Tasmânia existe uma espécie de FASES:5 
pássaro marinho. O pássaro seria OGADORES: 1 
tão grande que um de seus ovos é capaz de alimentar uma família A ADE 
inteira por um ano. Taz saiu em disparada atrás do ovo e você tem = 
de ajudá-lo a conquistar tão sonhada “'guloseima ei 
MÚSICA/EFEITC 
a a DIVE 
Itens 12 fase - Plains 
j AN 22 fase - Jungle 
gua 
Cuidado para não afundar na 


água poluída. O segredo é ficar 
pulando. 





Vida 

Taz pode conseguir 

mais uma vida. Fique esperto para 
não passar batido. 


Na fase 








Mi 
RR 
RA 

a 


mt E 


a 
) 


) 
mun 
o 
He 


ii fi 


mm 
En Ii 
H 






Inimigo 


En 





santo O índio 
iver atirando flec 
rando em cima do 
galho. Assim que ele tiver atira 
flechas, espere ele pular 
ja di o e vire furacão 

E a até liquidá-lo 















Invencibilidade temporária 





vern 





Inimigo 









desta fase 









a pare 
s uma vida. 





ba part 





o monst 


e da 

























52 fase - Valley 






Pedras | 
Na versão para Master System é 
possível destruir as pedras, 
diferente do que acontece no 

| game para Mega Driv: 

Aproveite! 


Espere o momento exato para passar 
pelas bolas de fogo sem perder energia 









Preocupe-se primeiro em driblar o 
bumerangues que o lagarto atira. Logo. 
depois, ataque-o na forma de furacão. | 








a see 4 À À À Tosse ci 


Taz finalmente encontra 
possível com furac q 





























































Acaba de chegar, lançado 
pela Tec Toy, um novo game 
de futebol. É o Super Kick 
Of, um game desenvolvido 
pela soithouse norte-americana 
U.S. Gold (a mesma de 
Barcelona '92, o game oficial 
das Olimpíadas de 1992). E, 
só para manter a tradição de 
boa produtora de jogos, a 
U.S. Gold não deixou por 
menos: além dos ótimos 
gráficos, o novo game é cheio 
de alternativas, e certamente 
vai rolar um tempão na sua 
telinha. 

A primeira sofisticação é 
que é possível escolher o 
idioma das mensagens que 
vão aparecer durante a 
partida. São oito opções, 
entre elas o português falado 
sil. Só aí já vai facilitar 
, pois expressões 
| e comer kick, por 
exemplo; agora aparecem 
como conhecemos bem: falta 
e escanteio. Mas não é só. 
Você pode decidir se vai 

ver ou não, e se vai ter 
forte, fraco, médio ou 
. Também dá para 


os jogadores do seu 
também entre 4 táticas 































É elas até 12 posicionamentos 


aster e 


SYSTEM 














TIPO: Esporte 
FABRICANTE: U.S. Gold/Tec 


Toy 
MEMÓRIA: 2 Megabits 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE: ENEM 5 . 
GRÁFICOS: mma & 
MÚSICA/EFEITOS: HM S 
DIVERSÃO: TENS É 


diferentes dos jogadores no 
campo. 

O game ainda permite a 
opção de dois jogadores, que 
podem disputar partidas “x 
amistosas ou uma copa do 
mundo inteira. Os jogadores 
podem ainda jogar um contra 
o outro ou os dois juntos 
contra o computador. Nesse 
caso, o jogador 2 controla o 
goleiro. Os times disponíveis 
aparecem com nomes das 
cidades do país escolhido na 
opção de lingua, e os nomes 
dos jogadores são fictícios. 





ts, 


Outra novidade é o controle 
dos jogadores, que utiliza um 
sistema chamado instintivo. 
Assim, o Master System muda 
automaticamente o jogador 
que você controla para o que 
está mais próximo da bola. 
Confira então as principais 
jogadas. 

Chute - Use o botão 1. À bola 
sempre é chutada na direção 
para onde o jogador está virado. 
Passe - Aperte o botão 1 antes 
de o jogador encostar na bola e 
mantenha-o pressionado. 
Quando a bola estiver 





Aprenda a jogar 









ole 
um 


uda 


ue 


ja 


ado. 
les 
ae 


Controlando 
os 


jogadores 


Ao escolher os jogadores, 
preste atenção no seu nível 







Fique ligado também na sua 
tática. Escolha uma opção 
agressiva. 


Cuidado com as faltas: mire a 
bola e não as pernas do adversário. 






Um chute reto dificilmente dá 
resultado. Use efeito. 





Uma jogada al; fuja p 
pontas e entre na área em 
diagonal. Chute com 


































Nos escanteios, o segredo é 
bater fechado, no primeiro ou 
segundo pau. Fique 

atento para marcar o gol. 


dominada, escolha a direção do 
passe com o direcional e solte o 
botão 1 

Finta - Botão 2 





Roubada de bola - É só dar um As jogadas pelas ponta 
“carrinho” na direção do dão bom resultado. Mas, 
adversário que está com a bola ao entrar na área pelo meio, 
(botão 1). Cuidado com as faltas: seja rápido nas fintas, 
acerte a bola e não as pernas Você fica na cara do gol. 
do jogador. 


o Al, é com você, 
Efeito - Um grande recurso. á 


Entre no menu de opções e 
coloque sim na opção After 
Touch Agora você controla a 
direção da bola depois do chute 
com o botão direcional. 











TIPO: Aventura 

FABRICANTE: Konami 

MEMÓRIA: 4 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 












(NINTENDO) 











DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
MÚSICA/EFEITOS 
DIVERSÃO 




































FOTOS: DAUMER DEGIULI 


Fique esperto para a lava não te 
pegar: o segredo é habilidade e 
rapidez. 





Nesta parte do game é melhor 
você estar com Blinky, porque 
ele é menor e pode ficar em pé 
sem ser atingido 





Deadeye, Jenny e Willy. 








PR 
- aumenta a 
vida dos personagens 





- aumenta a 
força de cada 
personagem 










Planeta Verde 


Boss 1 


Neste planeta, a grande dificuldade 

é o primeiro inimigo. Fique sempre 

perto dele quando ele for atirar a 
oe % pedra. Assim, você não é atingido. 

mma Agora é hora de ser rápido: pule-o 

e atire em suas costas. 

N Você acaba de salvar 

E o robô Blinky. Ele tem a 

N manha de voar, destruir 

muros de gelo e pedras. 


Logo no início 
do game, você 
pode escolher a 
ordem em que 
vai entrar nos 
planetas para 
salvar Blinky, 


Espere para 
pular sobre a pedra somente 
depois que a roda verde voltar 

















pelo 

s 

y está 

ara o 

ky a 

ntura 
para 

















foto. 
que a 
ezes 
ja de 
des 








Planeta Azul - MNK2J 





Gelo 


O melhor companheiro nesta fase 
é o robô. Quebre os blocos de 


gelo e você encontrará itens 


Plataforma 


Aqui, o melhor é você se manter 


no meio da plataforma para 
escapar dos ataques da nave 





Boss 3 


Este jacaré vai atacar. 
Destribua tiros e seja esperto 
para pular os mísseis que ele 

detona. Quando a água já 
estiver quase totalmente 
cobrindo o coelho é hora de 
pular para não ser congelado. 
Cuidado porque a plataforma 
de gelo aumenta cada vez 
mais e o coelho acaba ficando 
muito perto dos espinhos. 
Desta vez você salva Jenny, a 
gata. Ela tem o poder de 
atirar esferas de energia. 














Esta fase 





cil. Equilibre-se Quando chegar nestes trilhos é 







sempre no Ólides marrons e bom você já ficar acionando o 
inha com o vôo para mudar de carrinho. 
Use o robô, Fique ligado porque tudo anda 


muito rápido. 








Boss 4 
Para enfrentar o inimigo fique no local da foto e atire sempre no 
canhão de baixo e no de cima. Assim que você destruir sua antena, 
corra para um dos vãos porque o robô vai atropelar quem estiver 
pela frente e soltar um imenso raio. Destrua-o de vez atacando seu 
olho com a esfera de Jenny. Desta vez você salva Willy Fight, que 
solta poderosos tiros. 


Nave-Mãe — Parte 1 — MIM!4 
Todos os amigos que Bucky havia salvo foram novamente raptados, 
menos o robô. Só que agora as 
coisas são piores. Toad Menace 


hipnotiza-os, colocando-os contra 
você 


| a e [ao Cao Cali e Jenny 
PE PIE 
| | | | | A primeira amiga que você vai 


tentar livrar é Jenny. Fique em 
Estr mM cima dos blocos azuis e atire 
toda vez que a gata subir. 





Deadeye 
Use Jenny para livrar Deadeye 
da hipnose. Deixe somente um 
bloco azul para lhe proteger e pule 
toda vez que o inimigo atirar 
Dispare sempre e quando o inimigo 
estiver em cima, use a esfera. 


Willy Fight 
Deixe dois blocos azuis e fique 
atirando do alto deles. Abaixe 
para escapar dos tiros do 
inimigo. Este é o jeito mais 
seguro de salvar o garoto. 


























Nave-Mãe — Parte 3 
Chegou a hora dos cinco 
amigos destruírem a nave-mãe 
pilotada por Toad 











Boss! 
Fique neste local, atirando 
sempre com Jenny no canhão de 
baixo. Assim que destruí-lo, use 
a esfera para acertar o canhão 
de cima. Destrua agora este raio 
roxo e logo em seguida acabe 
com a parede que protege o 
. interior do monstro. Atire no seu 
am interior para acabar de vez com 

o adversário. 


A 


Boss 1 
Lute com Willy Fight contra o primeiro inimigo e atire sempre nos 
seus braços. Assim que acabar com os braços, concentre-se na 
cabeça do monstro, que vai ficar girando em toda tela. 








Boss 2 
Este é o adversário mais difícil do game. Fique no canto direito no 
alto da tela e quando 11 sapos pularem fora da nave é hora de 
atacar os canhões com Blinky . Use Willy Fight e ataque o jato 
propulsor da nave, sempre tomando cuidado com os lasers. 
Troque agora para Deadeye e ataque os canhões que restaram. 


Último Boss! 

O inimigo final do game é Toad Menace e para destruí-lo use Willy 
Fight. Acerte-o seguidas vezes, tomando sempre cuidado com o 
magma que está todo o tempo atrás de vocês. Caso você encoste 
nele, babau! Fique esperto também com os tiros de Toad que se 
espalham em diversas direções. Aleluia, acabou! Mas não é apenas 
com uma vitória que você vai vencer o inimigo. Toad promete voltar. 

















Fast = dl NINTENDO) 


[—————— 

PILOTANDO O AVIÃO ] TIPO: Combate Aéreo 
Para levar seu F-117A com | FABRICANTE: Micro Prose 
segurança ao alvo, estes são os [1] MEMÓRIA: 4 Megabits 
controles: | FASES:6 | 
sb -subir —4N- descer | | JOGADORES: 2 
GS | DIFICULDADE; NI 7 

- direciona o GRÁFICOS: EM 5 

caça. Para “rolar', mantenha | MUSICA/EFEITOS: mma 5 
estes botões pressionados: | DIVERSÃO: mms 5 
O) - Metralhadora 20mm : SE y 


- Missil. Espere o alvo ser 
localizado pelo radar para 
disparar. 

Start - Dispara os despistadores 
de mísseis inimigos 

Select - Mapa 

Select + 4% ou 

- aumenta ou diminui a 
velocidade 

Select + (A) Mostra as armas e 
os-danos de seu avião 

Select + 0) - Alterna mapa é 
radar no painel do caça 





FOTO: MARIO FITTIPALO) 








HOME 





Black Ninja acaba de tomar o 
controle de Neo-City e 
aprisionar o grupo Elemental 
Ninja. Joe Musashi agora tem 
de salvá-los. Mas fique 
esperto porque há uma ordem 
certa para resgatar o grupo. É 
mais ou menos como nos 
games de Mega Man. Você 
depende dos novos ninjas 
para conseguir passar as TIPO: Luta 
fases seguintes. Veja agora FABRICANTE: Tec Toy 
como detonar com os MEMÓRIA: 2 Megabits 
inimigos FASES: 5 
JOGADORES: 1 





Detonar com 

a centopéia requer 

concentração. Chegue 

bem perto da monstra 

e acerte espadadas. 

Vire para o outro 

lado e ataque a inimiga 

mais uma vez. Quando E 

aparecer a bola, abaixe 

Repita a operação até 
vencer a centopéia. Joe acaba de salvar o Ninja Rosa. Ele 
pode grudar no teto e atirar bombas (Ae botão de pulo) 


Factory - 
Ninja 
“% Verde 
”» Fique sempre 
N abaixado perto 
do robô e salte 
quando algum 
= - pedaço ameaçá-lo. 
Sempre que possível acerte ainda a cabeça do monstro. Quando 
o inimigo se reconstituir, salte e seu tiro passa batido Ninja Verde 
acaba de se livrar de Black Ninja. Ele pode dar saltos mais altos 
e atirar shurikens (botão de pulo e, quando estiver no alto 
botão de pulo novamente) 


A aranha mecânica vai ficar presa no teto durante todo o 
tempo. Acerte-a com shurikens e salte toda vez que a 
monstra soltar rajadas de fogo ou bolas de gás verde 

O segredo também é manter distância, O Ninja Amarelo 
que pode andar sobre as águas e tem um shoritken 

bumerangue, está a salvo. 





Canyon - Ninja 
Azul 
Ninja Verde e atire 
'oda vez que 
frente 
por baixo 
transformar 
esperto 
ainda e desvie dos espinhos que o 
monstro atira pelo dorso. Ninja Azul 
acaba de ganhar a liberdade. Ele tem 
uma arma tipo gancho, que permite 
que ele use as roldanas que estão 
presas à parede para se movimentar. 





Os ninjas têm 
poderes especiais 
que podem ajudar 
bastante em a 
algumas situações. 
Conheça-os. gatos senso 


Ninja Verde 


Tem a manha de 
destruir paredes 
já rachadas. 


Ninja Azul NE 
Vira furacão e 
voa por alguns 
instantes. 


Consegue se 
teletransportar 
para o início 
da fase, 


Invencibilidade Paralisa os 
temporária. inimigos. 


























VS, THE 
JUGGERNAUTS 


ES! Es 
Zº 





Início 
* O apresentador, como num 
programa de TV real, deixa 
Bart escolher em que 
modalidades deseja 
competir. 












, 
Estágio de Bônus 
Bart é uma peste mesmo! 
|" O garoto agora precisaricar jogando 
pesos na barra do halterófilistanaté que 
ele não aguente mais o peso & acabe 
caindo. preto 8 rápido 
/ ' 
| N 













TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Acclaim 
MEMÓRIA: 2 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 no. ) 


N N e 
Dr. Marvin Monroe's “Skaté Boa 
Hop, Skip and Fry 
















Bach 













“Nuclear Plant 


Você lembra da brincadeira do 
cotonete? Aqui é mais ou menos 
parecido. Bart tem de lutar 
contra o adversário Juggernaut, 
só que no topo de um reator. Se 
ele cair, babau 












Bart deve agora pular para 
escapar das lajotas eletrificadas 
e ao mesmo tempo acertar as 
bolas dentro do aro, tipo cesta 
de basquete, Mas muito cuidag 
para não acabar frito 








x dd 
Bart está numa Tra. Ele precisa puxar 
a gatona da foto para fora do palco na 
Taverna do Moe. Será que ele consegue? 




















TIPO: Luta 
FABRICANTE: SNK 
MEMÓRIA: Não fornecida 
FASES: 2 
JOGADORES: 2 
































Jubei 
Yamada 


Levantar e jogar o inimigo 
Quando estiver perto do inimigo, 


 4º+ (Mou (O 
SY 










Rodada mortal 
Quando os dois lutadores 
estiverem no ar, + (D) 
























Chin 
Shin Zan 





dama / 


Atirar leques 


€V5+ Duo 






Ra 
Atirar magia 


Salto com co! ovelada. ii + ou 
CENrace €V5+ Duo 


aa 





BESSA as e 
Pulo com barrigada 


VP Duo 














MICKEY 
MOUSE - THE 
MAGICAL QUEST 
(Super Nintendo) 

No estágio 1-2, há uma porta se- 
creta que levará Mickey a uma loja. 
Para alcançá-la, desça em cima do 
terceiro tomate gigante. Chegando lá 
embaixo, o tomate subirá uma pe- 
quena colina junto da água. Conti- 
nue em cima dele. No ponto mais al- 
to da subida, pule no bloquinho cin- 
za localizado perto de um dos tron- 
cos das árvores. Fique ligado, pois 
se você errar o pulo, já era! Em se- 
guida, pule em direção à copa das 
árvores. Você encontrará uma plata- 
forma invisivel que o levará para a 
porta secreta. No estágio 3-3, caia no 
segundo buraco mais fundo. Lá vo- 
cê encontrará um coração maior, 
que além de restabelecer toda a sua 
energia, ainda vai aumentá-la em um 
ponto. 


RAD RACER 
(Nintedo) 

Para conseguir continues, é só 
apertar A e Start simultaneamente, 
assim que aparecer a mensagem 
Game Over. 
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SPLATTER- 
HOUSE 2 


(Mega Drive) 


Anote os passwords deste game 
2a. fase - EDK NAI ZOL LDL 
3a. fase - IDO GEM IAL LDL 
4a. fase - ADE XDE ZOL OME 
5a. fase - EFH VEI RAG ORD 
6a. fase - ADE NAI WRA LKA 
7a. fase - EFH VEI IAL LDL 
8a. fase - EDK VEI IAL LDL 


SHINOBI 2 


(Game Gear) 

Anote os códigos abaixo. Você po- 
de escolher ninjas — cada um deles 
possui um poder diferente — e ir di- 
reto ao último estágio! 

DO9F9 - Ninjas amarelo, rosa, verde 
e azul. 

11817 - Todos os ninjas e ainda o 
cristal amarelo. 

B9B12 - Todos os ninjas e os cris- 
tais amarelo e rosa. 

DDE91 - Todos os ninjas e os cris- 
tais amarelo, rosa e azul. 

1FEDF - Todos os itens, pronto pa- 
ra a última fase! 





WONDER DOG 
(Sega CD) 
Aí vão todos os passwords deste 
game: 
1a. fase - MYSTIC 
2a. fase - ANKLES 
3a. fase - LED ZEP 
4a. fase - REEVES 
5a. fase - PIXIES 
6a. fase - WOOPIE 


STREETS OF 
RAGE 2 
(Mega Drive) 

Você pode conseguir uma tela de 
opções secreta. Para isso, é neces- 
sário ter 2 controles. Com o controle 
2 conectado, pressione Start neste 
controle quando aparecer a tela de 
apresentação. Agora você pode es- 
colher o número de vidas e outras 
opções. Gostou? Calma, tem mais! 
Com o direcional, percorra as op- 
ções de cima para baixo, aperte e 
segure os botões A e B e, sem soltá- 
los, aperte Start e... bingo! uma no- 
va tela de opções aparecerá. Ago- 
ra, você pode aumentar o número 
de vidas, escolher qualquer estágio 
e ainda escolher entre dois novos ní- 
veis de dificuldade: very easy (mui- 
to fácil) e mania (super difícil). Aca- 
bar o game agora é manha! 
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T DRIVE H 

- THE DUEL 

(Super Nintendo) 

Durante uma corrida, você pode 

configurar todo o seu carro, alteran- 
do itens como centro de gravidade. 
câmbio automático, coeficiente de 
penetração aerodinâmica, altura de 
suspensão e muito mais, Basta en- 
caixar.o controle 2 no console e, du- 
rante a partida, apertar os botões L 
e R juntos. Você acessa a tela de 
configuração. Aí, é só preparar a sua 
máquina e detonar! 


Y 
YW 





REI 


1L TURF 
(Super Nintendo) 
Para mudar o nome dos persona- 
gens do game, você deve conseguir 
uma pontuação alta — que permita 
colocar o seu nome em primeiro na 
lista de scores. Em vez de digitar 
seu nome, digite CHRCONF (de 
CHaRacter CONFiguration, ou 
configuração de personagens, em 
inglês). Assim, aparecerá uma tela 
para reconfiguração de nomes. Es- 
colha os novos nomes, aperte Start 
e bom jogo! 


Na terceira fase, há uma vida es- 
condida dentro da boca do dinos- 
sauro. Para pegá-la, é só bater na 
boca, entrar e quebrar o barril. Fique 
ligado, pois o monstro fecha a boca 
e você pode ser engolido. 

Carlos José O. da Silva 
São Paulo, SP 


DA 


Na segunda fase, nas cavernas 
geladas, vá até o primeiro abismo. 
Vai aparecer uma carinha do Krusty 
Pegue-a. Volte um pouco e 


aproxime-se novamente do abismo 

para pegar outra carinha de Krusty, 

até o máximo de 5 carinhas. E tem 

mais: no segundo abismo, dê um 
tempo: uma vida aparecerá. 

Elias Cayres Jr. 

São Paulo, SP 








FOTOS: ARQUIVO 
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RETUANÇIO 





STRIKE 
(Super Nintendo) 
Anote os passwords das missões 
deste game. 
Missão 2 - 222JM3M 
Missão 3 - B3JLRJ2 
Missão 4 - KRRWB3Q 
Missão 5 - R4B49MB 
Alan Akira Ito 
Jundiaí, SP 


Mega Man IV - Para tornar-se in- 
vencível à maioria dos inimigos: 
GXVEIPSA 

Teenage Mutant Ninja Turtles Ill 
- Ganhe uma vida a cada inimigo 
derrotado: AAAEAU 

Batman: Return of The Joker - 
Comece com 9 vidas: YEXILGZE; 
invulnerabilidade às balas e mísseis: 
GZXZONSE; invulnerabilidade aos 
inimigos e objetos: GZSZKXSE 





: redação: 
enviadas pelos ú esa 


eitores pod 

E em 

Edo a Ae eg tetminados a 
aver ld Que : 

Mente impossível e dote qu 

Sibilidades sej ea 

Pe. Colaborou n 

| e: 
Fábio Luiz do: nt 
lo, SP. 


'gumas dicas 





a seção o leito 
S Santos, de São Pa. 











Game Secret também publica as dicas do lei 
tor. Se você tiver um super-segredo, aquela di- 
ca “da hora" ou ainda passwords, não perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vl- 
DEOGAME, seção Game Secret: Rua Alice de 
Castro, nº 60, São Paulo, CEP: 04015-903. Sua 
dica.pode ser publicada. 
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Ê RASH 

Incrível! Dois recordes como Taz-Mania e Castle of llusion (Mega 

Drive), aumentaram em mais de 10 milhões de pontos em relação 
ao recordes anteriores. Alguns consoles devem estar fervendo por 

aí... Isso sem falar que já estão aparecendo recordes de jog 

novissimos. Parabéns, feras! Continuem detonando! Para mandar 

seu recorde aqui para a redação, é só tirar uma foto da tela que 
comprove a pontuação obtida ou, se o jogo não tiver pontos, com à 
tela final. Escreva no verso o nome do jogo, console e também seu 

nome e pontuação. 


SUPER NINTENDO 
KRUSTY SUPER FUN HOUSE f 


SUPER ADVENTURE ISLAND 


NAL FIGHT 


PARODIUS ] 
THUNDER SPIRITS 

ON'S LAIR 
SUPER DOUBLE DRAGON 


MEGA DRIVE 
BARCELONA '92 Eduardo Motta — Salto com vara 
PREDATOR Il Jean P.Ferrar 4.092.460 
BATMAN Jean P.Ferrar 1 
BATMAN RETURNS dolf suel 399 999 
CASTLE OF ILLUSION X 19.774.30% 
TAZ-MANIA — Fred Bugmann 2.469.095 
LAKERS X CELTICS Renatc a Terminadc 
DESERT STRIKE Alexandre Jun Namik 613.600 
TZ STREETS OF RAGE ll Rodolfo B 
Possuel 607.380 
THUNDER FORCE |V Rodolto B 


Possu 2 


MASTER SYSTEM 
STRIDER — srentino da Costa 
Lorite 

INDIANA JONES E A ULTIMA 
CRUZADA — Laurentino da C 
BATTLE OUT RUN — Isabe! 

SONIC THE HEDGEHOG 2 
Terminado com 6 esm 

ALIEN 3 — Pau 

ASTERIX — Ana Lú 
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SIMULTÂNEAMENTE À 44º UD 
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opcionais como “Joystick pára 2º jogador e Pistola. Já vem com cabo RF e Balum para ligação à TV. Pilhas não incluídas 


HandyVision. 
o videogame que é 
* uma viagem. 









DYNACOM 


A Dynacom + fana- 


A DYNACOM VIAJOU. 
Ela colocou 7 jogos na me- 
mória, Joystick Turbo PAD 
e controle remoto num conso- 


le chocante para fai 
to) o HandyVision, o vi- 
deogame de 3º 


único no planeta. HandyV 
ta qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 


com pilhas comuns, e transm 
te sem fios as imagens e sons 
alucinantes dos games para 


qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- 
tuchos, e você pode transportá- 
e! lo para qualquer lugar sem fa- 
zer operação desmonte. Além 
disso, HandyVision tem cores choc: 
tes e custa em cruzeiros, não em dó- 
lares. HandyVision. Você não pre- 
cisa mais viajar até o Japão 
para ter um videogame dessa 
categoria. 


Had 4 Visions 


O VIDEOGAME QUE É UMA VIAGEM. 





* marca registrada de terceiros. 


